Z.A./\)(L/VJ\{ z cartami ,Milowe

Korzystajac z kart przeniesiemy sie do krainy marzen, przejdziemy korytarzami wyobrazni i by¢ moze odkryjemy
nieznane dotgd zakamarki © Oczywiscie mozecie wybrac sie w podrdz razem z najblizszymi, swoimi rodzicami,

rodzenstwem. A moze towarzyszg Wam dzisiaj dziadkowie? ©
Mam nadzieje, ze to bedzie dobry czas, peten wielu pomystdw i wspaniatej zabawy!

Poznajmy najpierw kilka kart. Przyjrzyj sie kazdej z nich i sprébuj powiedzieé, co na nich widzisz?

Teraz pomysl i powiedz z czym kojarzg Ci sie te karty? Moze z wakacjami albo ulubiong porg roku? A moze patrzac na
ktdras z nich wspominasz wyjazd z Rodzing albo bliskimi? Sprébuj pomysle¢ o swoich skojarzeniach. Ciekawe gdzie Cie

zaprowadzga karty ©



Kolejny pomyst na zabawe z kartami to tworzenie historyjek. Wybierzemy sie do krainy niestworzonych historii
i wymyslonych bohateréw. Wybratam trzy karty. Sprébuj zbudowaé historie, ktéra w jakis sposdb faczy sie z tymi kartami.
Nie musisz wykorzystywaé dostownie wszystkich obrazkéw: moze patrzac na jakas karte przyjdzie Ci do glowy ciekawy

watek, ktory zechcesz wykorzystaé w opowiadaniu. Pamietaj o tytule dla swojej historyjki ©




Karty, ktére wybratam tym razem pomogg Ci odpowiedzie¢ na pytanie: ktéra karta najbardziej pasuje do Twoich
marzen? Czy wsréd nich jest taka, ktdra w jakis sposob tgczy sie z Twoimi marzeniami? Jesli tak opowiedz o tym komus

bliskiemu. Ale pamietaj —to sg tylko Twoje marzenia i mozesz zostawic je tylko dla siebie i rozmysla¢ o tym samemu ©

Jesli zadna z kart nawet matym fragmentem nie pasuje do Twoich marzen, sprébuj narysowac swojg wtasng karte.

Taka, ktéra bedzie odzwierciedleniem Twoich pragnien, celéw.




Ostatnie juz zadanie z kartami to stworzenie kontynuacji, dalszego ciggu. Spdjrz na karte, ktdrg wybratam. Pomysl i

powiedz: co na niej widzisz? Z czym kojarzy Ci sie ta karta? Co czujesz, kiedy na nig patrzysz?

Sprobuj narysowac dalszy ciag tej karty. Co moze by¢ dalej? Co sobie wyobrazasz? ©

Mam nadzieje, ze te zabawy pomogty Ci pospacerowa¢ po krainie marzen i fantazji ©



