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Podczas wielu spotkan w przedszkolu poznaliscie Karty Milowe. Wykorzystamy

je do naszych dzisiejszych zabaw.

Wybratam pie¢ kart. Przyjrzyj sie im.

Kazdg karte potfacz z dzwiekiem. Jaki dzwiek przychodzi Ci do gtowy, kiedy
patrzysz na kazda karte? Patrzac na pierwszg karte mysle o wodzie, na przykfad
takiej przelewanej z kubeczka do kubeczka. A Ty, o czym myslisz? Dopasuj
dzwieki do kart i przygotuj pomoce do wydawania tych dzwiekéw. Bedg nam

potrzebne podczas zabawy.



Zaston swoje oczy, na przyktad cienka chustgy. Postuchaj dzwiekdw, ktore
przygotowates i zapamietaj: jaki dzwiek ustyszates najpierw, jaki pdzniej i jaki na
koncu? Oczywiscie zachecam do zamiany rél —to Ty mozesz wydawac dzwieki, a

odgadywac bedzie ktos z Twoich rodzicéw, rodzenstwa.

Mozesz rozpoczgé od zapamietania 2 dzwiekdw, pdzniej utrudniaé zadanie i

dodawac kolejno 3 i 4 dzwieki.

Moim kolejnym pomystem na stuchowg zabawe z kartami jest zapamietywanie

ustyszanych stdw. Do tej zabawy wybratam 5 innych kart.




Do kazdej karty dopasuj tylko jedne wyraz. Na przyktad patrzac na pierwsza

karte mysle o wyrazie ,,chaos”. A Ty? O czym myslisz patrzgc na kazda z kart?

Nastepnie ponownie zaston swoje oczy, zeby nie widzie¢ twarzy osoby, z ktorg
grasz i ktéra bedzie podawata Ci wyrazy do zapamietania. Oczywiscie wyrazy,
ktdre wykorzystasz w zabawie sg tymi wyrazami, ktére dopasowates$ do kart.
Gre rozpocznij od zapamietania 2 ustyszanych stéw, stopniowo zwiekszajgc

trudno$¢. Ponownie zachecam do zamiany rél ©

Wczesniej poznates powiedzenie, ze ,,cos komus wychodzi uszami”. Wzorujac
sie na Kartach Milowe, przygotuj swdj rysunek, ktére zobrazuje to przystowie.

Jestem ciekawa co kojarzy Ci sie z tym powiedzeniem.

Baw sie dobrze! ©



